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PREHLED SCENARUV Rozsifeni a zmény pravidel scénéafll jsou navic popsany na jednotlivych kartach. Obsah hry
" . - ) o .. Mapa - herni deska / Mobilni aplikace s otdzkami / 6 dfevénych figurek Svétobéznik /
Nazev(figurka) Hraci Symbol S Neplatici poklady Neplatici akce 6 drevénych figurek Centrum / 6 dievénych hracich kostek / 90 Zeton Symbol /18 Zeton
Prabéh bitvy / 78 Zetonl Poklad / Jutovy sacek na poklady / Originalni kovova mince /
Svétobéznik 2-4 Mésto ANO viechny plati viechny plati 6 paravanu kontinent / Pravidla
Priprava hry
Poutnik 1 Pohan NE viechny neplati ' ' . By &2 (oa5) 1. Kazdy hrac si zvoli svou barvu a vezme si Zetony Symbol a Pribéh
‘ bitvy, figurku Svetobéznik a figurku Centrum ve své barve.
2. Kazdy hrac si vylosuje jeden paravan. Ten urci jeho domovsky kostka _—
A . . - . . g gurka
Imperator 2 Stat ANO viechny plati viechny plati kontinent. e SiEiiels Sk
3. Podle poctu hracu si vyberte seénar, ktery urci téma a pribéh , ‘
vasi hry (pro prvni hry doporucujeme zacit se zakladni hrou RarEvan
L . . - . - . Svétobeéznik, popis déle). g guka
Kol 2-4 Kol AN h | h | i
g eRater Y 9 VIR platl vsechny plati 4. Do jutového sacku viozte poklady, se kterymi se v daném EREI i Fonum
e . cerveného hrace
scénari hraje. s zetony
= e T . a s domovskym Tip (3 ks)
> = ) . ) 5. Pripravte si otazky v mobilni aplikaci MIDU Games (navod nize). antinenem
Obchodnik 2-4  Karavana ANO vsechny platf vsechny plati 6. Uréete zacinajiciho hrace (dle hodu kostky, dle véku apod.). Evropou
zetony
. / Symbol (15 ks)
. . ) 5 ) Aplikace MIDU Games
Patriot 2-4 Osada ANO vSechny plati vSechny plati w | .
Aplikaci MIDU Games stahnete zdarma a bez reklam na Google
Play a App Store. Po spusténi zvolte na domovské obrazovce mod
. . . . ) hry — Deskova hra (1) a vyberte kartu hry — Svétobéznici (2). 1
Podnikatel 2-4 Obchod ANO vSechny plati vSechny plati J v mavy MY T Znici (2)

Nyni si mdzete zvolit témata otazek, se kterymi chcete hrat. Kazdy
hra¢ ma jiné zajmy, proto si mdzete vybrat i rizné kombinace témat
- napr. Kava + Jizni Amerika + Byvalé hlavni mésta. Zvolte Zacit hru,
na dal$i obrazovce s bitevnimi kartami jste pfipraveni pro hru (3).

Cestovatel 2-6 Stopa NE @ @ o @ vSechny plati

Tip! Aplikace obsahuje i médy Sélo pro jednoho hrace a Duel pro
dva hrace (souboj na 5 otézek pro kazdého), které Ize vyuzit napr:. na
cestach bez ,deskovky”

Gladiator 2-6  Gladiator NE @ @ @ @ @ ' ' ' 85

Lovec pokladu 2-6 Tabor NE @ @ O @ vSechny plati ietony Symbol

Symbol je univerzalni nazey, ktery se méni dle scénéare. Napr. v zakladni hie (scénar Svétobéznik) se Zetony stavaji Mésty,
ve scénéri Nacelnik se méni na Kmeny, u Obchodnika na Karavany apod. Kompletni prehled najdete v tabulce na konci.

Objevitel 2-4 Vlajka NE @ @ @ @ viechny plati

Paravany

Hraci si je postavi pred sebe na stll kontinentem k ostatnim. Vnitini ¢ast obsahuje

vysvétleni vsech pokladl a akénich poli. Paravan umoznuje hracdm s zetony skryté
pracovat (poklady, odpovédi na otazky) — predstavuje tak pomysiné hradby vaseho
hlavniho mésta. Pokud totiz ve hie o své hlavni mésto prijdete (vysvétleno nize), je Kryti Zeton
vam paravan odebran a vsichni pak vidi, jaké poklady mate. Ls) ( & 2 paravanem

Nacelnik 3-6 Kmen NE @ Q o @ viechny plati

Valeénik 3-6 Hrad NE ) @ b & @ . ' ' o




Paravan

Akce Poklady (s éislem)
Hlavni Gzemi Akce Poklad ! i Poklad
- kazdy kontinent - vysvétleny na - po stoupnuti na pole si : . :
ma k dispozici paravanech. Hra¢  hrac¢ vezme ze sacku jeden / Pocet pokladu
3volnd mista,na  zde stojici vykona  Zeton. Vysvétlenf pokladt | Névat do bitvy [8] : ve hre
ktera hraci umistuji akci dle popisu. a jejich pouziti méa kazdy : p e
své Zetony. hrac¢ na svém paravanu. |

NiZe popsana zakladni hra odpovida scénari Svétobéznik — prubéh a pravidla ostatnich scénaru z néj vychazeji a
upravuji ho (nazev scénare = nazev figurky, cil, pocet hraéu, smysl Zetonti Symbol, prubéh). Neni-li na karté
scénare uvedeno jinak, plati pravé tato pravidla zakladni hry.

Zakladni hra

Cilem hry je obsadit libovolné 2 celé kontinenty (celkem 6 Hlavnich Gzemi). Dle paravanu si kazdy polozi 2 Zetony
Symbol (predstavuje Mésto) na volna mista na svém domovském kontinentu. Na domovsky kontinent polozi zaroven
figurku Centrum (predstavuje Hlavni mésto). Svou figurku svétobéznika umisti na pole Bitva na svém domovském
kontinentu. Hraci se po mapé pohybuji svou figurkou svétobéznika ve smeéru hodinovych rucicek, na tahu se stridaji ve
stejném smeéru.
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|

|

|

Vzducholod'
)@.( nebo Baloén.

Bitva - Stoupne-li hra¢ na pole
Bitva (1), premisti se na tomto
kontinentu na:

a) Misto obsazené souperem
Ma-li nékdo na hlavnim Gzemi svij zeton (2), Ize (2), s nimZ se utka v bitve,

na néj stoupnout. Tim se vyvola bitva o toto b) Volné misto (3) a bitva se pak
Gzemi. 2 3 nekona.

Zacinajici hrac provede svUj prvni tah. Kazdy tah hrace sestava z téchto 3 krokU:
1. hodi kostkou a posune se o dany pocet poli,
2. stoupne-li na pole Akce, vykona akci dle popisu,
3. pouzije jeden zeton Poklad (pokud chce, nebo muize).

Poté pokracuje svym tahem dalsi hrac na radé.

Hlavni Gzemi - Vstoupi-li hra¢ na volné Gzemi (1),
kde nikdo jiny nema svij Zeton, obsadi ho a
poloZi na néj svij zeton Symbol (zaloZi Mésto).

Bitevni pole, kam hraci umistuji své
tajné tipy (na obr. odkryté odpovédi)

0 X0

Prubéh bitvy

Bitvy jsou rozdéleny na severni (modré) a jizni (Cervené). Ten, kdo bitvu vyvolal,
se stane Utoc¢nikem, souper je obrancem.

1. Podle dané barvy vyberte kartu v aplikaci a kliknéte na ni. Zobrazi se otazka se
3 moznostmi (odshora jako A, B, C).
2. Soupefici hraci si vyberou ze svych Zetonl A, B, C, kterou edpoveéd’ povazuji za spravnou

a umisti tento Zeton pissenem dold na bitevni pole na mapé. Jakmile jsou oba Zetony P Mince
na mapé&, mdze si napr. nékdo z dalsich hra&d vybrat odpovéd a v aplikaci ji potvrdit "°Zh°f’“",°'hp"
(pokud je odpoved Spatnd, dalsim klikanim na dalsi odpovedi Ize zjistit spravnou) zzz‘gzzh

3. Vyhodnoti se vysledek bitvy:
a) Pokud Gtoénik odpovédél spravné a obrance ne, ziska (tocnik dané Gzemi
(polozi zde svlij Zeton a obrance si vezme svij Zeton zpét).
b) Pokud Gtoénik odpovédél Spatné a obrance spravné, obrance své misto uhajil a situace
na Mape se neméeni.
¢) Pokud oba odpovédéli spravné, vstoupi do hry mince. Utocnik si vybere stranu, kterou si preje
(tzv. panna x orel). Padne-li Uto¢nikova volba, bitvu vyhrél Gtocnik, jinak obrance misto uhajil.
d) Pokud oba odpovédéli Spatné, itocnik svij atak neproved| dobre, obrance své misto uhajil
a situace na mapé se nemeéni.
4.V aplikaci se vratte na obrazovku s bitevnimi kartami. Otazka v aplikaci
s moznostmi
Poznamka: Bitva muze byt vyvolana 3 zpusoby:
1. Stoupnutim na pole Bitva (hra¢ se mlze presunout na néjaké obsazené Gzemi na kontinentu)
2. Stoupnutim na Uzemi obsazené souperfem (bojuje se pfimo o toto Uzemi).
3. Pokladem (dle barvy Zetonu Bitva se hrac presune na libovolné obsazené misto na dané polokouli a vyvola bitvu)

Zpét

Centrum

DUlezitou podminkou pro vitézstvi je mit (vyjma vybranych scénard) své Centrum (hlavni
meésto). Na zacatku hry maji hraci svou figurku Centrum na domovském kontinentu.
Centrum Ize béhem hry premistit na jiny kontinent:

a) misto svého tahu, pokud na cilovém kontinentu ma hrac 3 sva Gzemi,

b) pomoci pokladu Stéhovani, ale je nutné mit na kontinentu alesporn 1 Gzemi.
Pokud hraé ztrati vSéechna izemi na domovském kontinentu, prijde o Centrum (figurku Centrum si poloZzi mimo)
a o paravan svého kontinentu - vsichni tak vidi jeho poklady a Zetony (odpovédi pro bitvu ma i nadéale tajné). V dalsim

pribéhu hry mze hrac zalozit nové Centrum kdekoli, kde ziska 2 sva Uzemi a souper zde své Centrum nema.

Centrum hrace v Africe

Poklady

B&hem hry hraci mohou ziskat zajimavé vyhody ve hfe ve formé tzv. pokladt. Zetony poklady si hraci schovavaji za
svym paravanem, aby je nikdo nevidél a aby méli hraci prostor je neCekané a nevyzpytatelné vyuzit. Po pouziti se
poklady vraci zpét do sacku.

Konec hry
Hra konci tehdy, spIni-li nékdo cil scénare - tj. v Zakladni hie obsadi viech 6 poli na 2 kontinentech.




